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Информатика имеет французское происхождение и является составным, ибо производна от двух французских слов: 

«информасьон» - означает информация,
«аутоматик» - атвоматика.

(все ударения на последний слог)

Если проанализировать этимологию слова, то информатика – есть наука об автоматизации информационных процессов.

То есть это не наука об информации, а об автоматизации информационных процессов.
Информационные процессы – это процессы создания, хранения, поиска, преобразования, передачи и применения информации.

Информатика изучает возможности автоматизации всех этих процессов.

У термина «информатика» есть англоязычный аналог – «компьютерсайнс» (компьютерные науки)
Два класса:

· Аппаратное обеспечение автоматизации информационных процессов. Аппаратное обеспечение (hardware) – это совокупность входящих в состав вычислительной системы аппаратных средств, необходимых для ее функционирования. Аппаратное обеспечение составляют: 

- ЭВМ.
- различные внешние устройства

- линии связи (кабельные соединения)

Названные системы технически обеспечивают эффективную работу системы 

автоматизации информационных процессов, ее способность предоставлять 

пользователю определенные виды обслуживания.

· Программное обеспечение автоматизации информационных процессов. Программное обеспечение (software) – это совокупность входящих в состав вычислительной системы программных средств, то есть программ, данных и документов к ним. 

Различают:
- системное программное обеспечение, которое является необходимым дополнением аппаратных средств (без него мы просто не сможем «общаться» с компьютером).
- прикладное программное обеспечение, которое позволяет решать конкретные виды задач, определяемые потребностями пользователя.
История развития вычислительной техники предполагает наличие четыре этапа:
1. Ручной этап (не установлено, с какого момента он начался – из древности). Все начиналось с элементарных процессов. Счет на пальцах без применения технических средств. Хотя первое технические устройство для счета появилось примерно 3000 лет назад. Представляло оно собой доску с выемками, в которые закладывались камушки (прадед наших бухгалтерских «счетов»). Устройство называлось «абак». В древнем Риме такое же устройство получило название «калькулятор». Но механики здесь, конечно, никакой не было.
2. Механический этап (примерно с середины XVII века). Появилось первое механическое вычислительное устройство. Оно создано, как считается, Вильгельмом Шикардом примерно в 1623 году. Создано в единственном экземпляре и предназначалось для выполнения арифметических действий. Долгое время ничего не было известно, поэтому считали, что родоначальник  Блесс Паскаль, который создал свой аппарат в 1663 году. Причем его машина только складывала, а шикардовская делала все арифметические операции. В 1674 году немецкий математик Готфрид Вильгельм Лейбниц усовершенствовал машину Паскаля, реализовав в ней функции деления, умножения и извлечения корня. Ни одна из этих машин не были автоматическими, надо было постоянно вручную придавать им движение. В 1834 году появился проект автоматического вычислительного устройства, автором которого был Чарльз Бэббидж. Если бы он жил в ХХ веке, он изобрел бы компьютер, так как по структуре его изобретение и было современным компьютером. Но свой проект в XIX веке он так воплотить и не смог, из-за невозможности найти подходящий источник энергии (думал о паровой машине, но не получилось). А сам проект был, конечно, хороший. При этом он уже тогда привлек к написанию программного обеспечения первого «программиста» женщину, которую звали Ада Ловлейс. И она создала программное обеспечение для несуществующей машины. Она ввела несколько терминов, которые используются и доныне: «цикл» и «рабочие ячейки». В 1847 году была опубликована работа Джорджа Буля «Математический анализ логики», в которой были изложены основы символьной алгебры (булевой алгебры), фактически был предложен язык современной символьной логики. Сегодня – это основа логических языков программирования.
Бэббидж предложил использовать в качестве носителя информации перфокарты. Позднее эта идея была использована и в электронно-вычислительных устройствах. А срисовал он ее с ткацких станков Жакара (так как в ткацкие станки для создания рисунка вставлялись подобные приспособления).
1888 год: появляется первая электромеханическая машина, что положило начало третьему этапу. Герман Холлерит изобрел ее первым (американец), машина называлась «табулятор» и предназначалась для сортировки и подсчета перфокарт. Машина Холлерита доказала свою эффективность при проведении в США переписи населения. Она снизила количество сотрудников с 500 до 43 и уменьшить срок обработки данных с 7 лет до 4 недель. Сам Холлерит на волне успеха в 1896 году основал фирму «Компьютинг табулейшн компании». Но просуществовала не долго, была переименована в «IBM».
3. Электромеханический этап (с 90-х годов XIX века). В 1941 году Цузе создал первую механическую вычислительную машину.
4. Электронный этап (с 40-х годов ХХ века). Первая электронно-вычислительная машина была создана в 1946 году, называлась «Эниак». Машина американская. Внутри у нее были электронные лампы и реле.
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